
Tävlingsregler för 
SAAB Paper Plane Challenge 2025

1. Allmänna regler
	 1.	 Deltagarantal: Tävlingen är öppen för individer eller lag (max 6 personer per lag).

	 2.	 Tävlingsomgångar:
	 •	 Tävlingen består av två delar: ett moment för vikning av flygplan och ett  
		  tävlingsmoment där det längsta kastet avgör vinnaren.
	 • 	 Tidsbegränsning: Deltagarna har 10 minuter på sig för att vika sitt pappersflygplan,  
		  oavsett om de tävlar individuellt eller som lag.
	 • 	 Tiden för kastmomentet är max 2 minuter per deltagare.

2. Design och vikning
	 1.	 Papperskrav:
	 •	 Endast ett standard A4-papper (80 g/m²) per deltagare/lag får användas.
	 •	 Papperet tillhandahålls av arrangören och får inte vara förvikt eller på annat  
		  sätt modifierat innan tävlingen.

	 2.	 Hjälpmedel:
	 •	 Användning av sax, lim eller andra hjälpmedel är strikt förbjudet.  
		  Endast vikning är tillåten.

	 3.	 Designbegränsningar:
	 •	 Inga vikter eller extra material får läggas till i flygplanet.

3. Tävlingsmoment
	 •	 Flygplanet kastas från en markerad linje.
	 •	 Avstånd mäts från kastlinjen till det första nedslaget.
	 •	 För individtävlande: Deltagaren får 2 kastförsök på sig. Det bästa kastresultatet räknas.
	 •	 För lagtävlande: Varje lagmedlem får två kastförsök. Det bästa kastresultatet per  
		  person räknas. Laget tävlar med lagmedlemmarnas genomsnittliga kastlängd.

4. Poängräkning och bedömning
	 1.	 Poängsystem:
	 •	 Totalpoängen baseras på det längsta kastets avstånd i meter.

	 2.	 Avgörande vid oavgjort:
	 •	 Om två eller fler deltagare/lag har samma längsta kastdistans, avgör en utslagsomgång. 	
		  I denna omgång viker deltagarna på nytt ett pappersflygplan och kastar efter varandra. 	
		  Vem som kastar först avgörs genom lottning.
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5. Regler för kast och tävlingsförfarande
	 1.	 Kaststil:
	 •	 Flygplanet måste kastas för hand.  
		  Inga hjälpmedel eller kastanordningar får användas.

	 2.	 Felaktiga kast:
	 •	 Om deltagaren kliver över kastlinjen eller om flygplanet inte lämnar handen på  
		  rätt sätt (t.ex. snuddar vid handen innan det släpps), räknas kastet som ogiltigt  
		  och deltagaren förlorar sitt kastförsök.

	 3.	 Reparation av flygplan:
	 •	 Deltagaren får reparera sitt flygplan mellan kasten men inte vika om det eller  
		  ändra designen.

6. Domare och övervakning
	 1.	 Domarpanel:
	 •	 Minst två domare övervakar tävlingen, ansvarar för att mäta kastavstånden  
		  och fatta beslut om ogiltiga kast.

	 2.	 Beslut:
	 •	 Domarnas beslut är slutgiltiga.

7. Priser
	 •	 Vinnare och pallplatser utses baserat på längsta distanskastet, och priser  
		  delas ut till första, andra och tredje plats.
	 •	 Alla tävlar tillsammans, oavsett om de är individuella deltagare eller lag.

8. Säkerhet och sportslighet
	 1.	 Säkerhet:
	 •	 Tävlingen hålls på en säker plats där deltagarna och åskådare inte riskerar  
		  att skadas av flygande pappersflygplan.

	 2.	 Sportslighet:
	 •	 Fusk, sabotage eller andra oetiska handlingar som påverkar andras  
		  flygplan leder till omedelbar diskvalificering.

Med detta regelverk är tävlingen redo att genomföras!
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